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Del 6 de octubre al 29 de noviem de 2026

e Laboratorio del 6 de octubre al 26 de no e 17:00 a 20:30 en el
Centro Sociocultural Tetuan
e Muestra Fin de Laboratorio, 28 y 29 de

de El Retiro.

bre, martes y jue

r bre‘a las 12:30 en el Teatro Titeres

El laboratorio es gratuito, con el compromiso de complet ealizar la muestra final en el
Teatro de Titeres de El Retiro el 28 y 29 de bre de -



QUE ES CREA

CREA es un laboratorio de creacién centrado en el desarrollo de micro-espectaculos
realizados con titeres y objetos. A lo largo del proceso, los participantes obtendran una
vision general del teatro de titeres, visual y de objetos, ademas de adquirir las
herramientas técnicas necesarias para crear diferentes piezas de corta duracion.

Guiados por Eduardo Guerrero, nos acercaremos a los fundamentos del teatro de
titeres a través de la exploraciéon y la practica de diversas propuestas escénicas.
Impulsaremos la creatividad y el trabajo colectivo mediante la produccion de pequenas
piezas que podran ponerse a prueba ante un primer publico ya que el laboratorio
culminara con una muestra final abierta al publico en el Teatro de Titeres de El Retiro,
donde se presentaran los trabajos realizados.
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OBJETIVOS

CREA nace con el objetivo de ofrecer herramientas de
trabajo a intérpretes, creadores y artistas interesados
en descubrir y desarrollar las posibilidades expresivas
del teatro de titeres, visual y de objetos. A través de un
proceso eminentemente practico, los participantes
exploraran diferentes lenguajes, técnicas y estrategias
de creacién, fomentando la investigacién escénica, la
experimentacion y la busqueda de una voz propia.

El laboratorio esta dirigido tanto a estudiantes y
profesionales de las artes escénicas como a personas
procedentes de otras disciplinas artisticas que deseen
incorporar el trabajo con titeres y objetos a sus
procesos creativos. Asimismo, pretende favorecer el
intercambio de experiencias y la creacion de dinamicas
de trabajo colaborativo entre participantes con perfiles
diversos.

Mantenemos un formato extendido a lo largo de dos
meses, con dos sesiones semanales, para facilitar que
cada participante pueda continuar desarrollando su
proyecto fuera del horario lectivo. Este tiempo entre
encuentros permite asimilar los contenidos, poner en
practica las herramientas adquiridas y hacer
evolucionar las propuestas con una mirada mas amplia
y reflexiva. Aunque el trabajo podria concentrarse en
un periodo mas breve, la distancia entre sesiones
resulta fundamental para madurar las ideas, revisar los
procesos y enriquecer los resultados finales.
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PARTICIPANTES

El laboratorio esta dirigido a estudiantes de arte dramatico, personas con experiencia
en artes escénicas o artistas que estén interesados en profundizar en el teatro de
titeres, visual y de objetos como forma de expresion.

El nGmero maximo de participantes serd de 12 personas.

FECHAS, HORARIOS Y PRECIO

Laboratorio del 6 de octubre al 26 de noviembre, martes y jueves, de 17:00 a 20:30
en el Centro Sociocultural Tetuan.

Muestra Fin de Laboratorio, 28 y 29 de noviembre de 2026, a las 12:30 en el Teatro
Titeres de El Retiro.

8 semanas, 16 sesiones, 3 horas y media/sesion: 56 horas lectivas.

El laboratorio es gratuito, con el compromiso de completarlo y realizar la muestra
final en el Teatro de Titeres de El Retiro el 28 y 29 de noviembre de 2026.

INSCRIPCION

Las solicitudes de inscripcidn se descargaran en la web del Teatro de Titeres y podran
enviarse hasta el 15 de septiembre al correo de la Direccion Artistica del Teatro:
direccion.teatrodelretiro@madrid-destino.com.

La solicitud incluird un breve curriculum vitae y una carta de intenciones. La seleccion
de los participantes correra a cargo de Eduardo Guerrero, director del laboratorio, y de
Guillermo Gil, Director Artistico del Teatro de Titeres de El Retiro. En caso de que se
considere necesario, podran realizarse entrevistas con los candidatos.




METODOLOGIA

Programa de trabajo

Introduccion al teatro de titeres y objetos

e Aproximacion tedrica a los principales lenguajes del
teatro de titeres, visual y de objetos.

e Referentes histdricos y contemporaneos del teatro
gestual, el teatro visual, las marionetasy la
dramaturgia del objeto.

El trabajo del manipulador

e Ladisociacién: independencia entre cuerpo, mirada y
objeto.

e Elimpulso: conviccion, concentracién, compromiso y
verdad escénica.

e Ladistanciacion: proyeccion del intérprete en el
objeto animado.

e Espacio, tiempo y ritmo: dindmicas del movimiento y
construccidn de acciones.

e Laescucha: relacién entre el manipulador, el
personaje y el resto del equipo.

e Verticalidad, desplazamiento y acciones basicas en el
trabajo de guifiol.

e El punto fijo como herramienta fundamental de la
animacion.

Principios de animacidn y construccion escénica

e Rutinas, partituras fisicas y vocales.

e Coreografias corporales aplicadas a la manipulacién.

¢ El montaje “foto a foto” y el concepto de
“fotonovela” como metodologia de creacion.

e Construccion de secuencias y desarrollo de pequenas
escenas.
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El objeto como elemento dramatico

o Preexpresividad y presencia escénica.

e Simbolismo y capacidad evocadora del objeto.

e Organicidad y extra-cotidianidad.

e Introduccién a la dramaturgia del objeto y a los procesos de significacién.

Herramientas fundamentales de trabajo

e Energia.

e Escucha.

e Punto fijo.
e Foco.

e Dindmica.

e Reaccidn.

e Impulso.

o Disociacion.

Creacidn y puesta en practica

Todos estos contenidos se aplicaran de manera practica al desarrollo de propuestas escénicas
surgidas de la investigacidn, la experimentacion y el trabajo colectivo. El laboratorio culminard
con la creacidén de piezas breves en las que los participantes podrdn integrar las herramientas
adquiridas y explorar sus propias inquietudes artisticas.
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TEMPORIZACION DEL TRABAJO
(16 SESIONES)

Sesiones 1 a 5 - Introduccion y herramientas basicas

Durante las primeras sesiones se realizara una aproximacion al teatro visual, de
objetos y de titeres, recorriendo su evolucién desde las formas tradicionales hasta las
corrientes contempordneas. Se analizaran referentes artisticos nacionales e
internacionales a través de materiales audiovisuales, prestando atencidn a compaiiias,
creadores, escuelas y espectaculos que han marcado el desarrollo de estas disciplinas.

Paralelamente, se introducirdn las principales técnicas de manipulacién mediante
ejercicios practicos orientados tanto al trabajo del intérprete como al estudio de las
posibilidades expresivas del objeto. Estas sesiones serviran para adquirir un
vocabulario comun y unas herramientas basicas de creacién y animacién.

Sesiones 6 a 9 - Investigacidn y creacion de proyectos

Una vez asentados los fundamentos técnicos, se formaran los equipos de trabajo y
comenzara la fase de investigacion y desarrollo de propuestas escénicas. Los
participantes exploraran diferentes ideas, definiran los planteamientos dramaturgicos
de sus proyectos y analizaran las necesidades técnicas, materiales y artisticas de cada
creacion.

Los ejercicios y dindamicas de trabajo se adaptaran progresivamente a las propuestas
surgidas en el laboratorio, favoreciendo la experimentacion, la busqueda de soluciones
escénicas y el desarrollo de un lenguaje propio.

Sesiones 10 a 16 - Produccién y puesta en escena

La ultima etapa estard dedicada al ensayo, la construccion y el refinamiento de las
piezas creadas. Se trabajara tanto en los aspectos artisticos como en los técnicos de
cada proyecto, profundizando en la interpretacién, la manipulacion, el ritmo vy la
composicién escénica.

Asimismo, se abordara la creacién y adaptacién de personajes, objetos, elementos de
atrezzo y vestuario, asi como el disefio y preparacion del espacio sonoro. El proceso
culminard con la preparacion de la muestra final abierta al publico, en la que se
presentardn los trabajos desarrollados durante el laboratorio.
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DOCENTE

El laboratorio estara dirigido por Eduardo Guerrero, actor,
titiritero, director escénico y especialista en teatro de
titeres y objetos. Formado en Teatro del Gesto en la
RESAD, ha desarrollado una amplia trayectoria profesional
en la creacion, interpretacion y direccion de proyectos
para teatro, cine y television, consoliddndose como una de
las figuras de referencia en el ambito de la manipulacidn
de titeres y mufiecos en Espafia.

Durante afios fue Director de Animacion de la empresa
Mufiecos Animados, donde particip6 en la formacion y
direccion de numerosos actores-manipuladores y en la
creacion de multiples producciones audiovisuales y
escénicas. Entre sus trabajos para televisidn destacan las
series 7Pets, Los Patata y El mundo de Fredo Fox. En el
ambito teatral ha participado en espectaculos como
Paella, La Reina de las Nieves y Juglares, ademas de
codirigir junto a Yllana Avenue Q. El musical.

Junto a Daniela Saludes funda la compafiia Jujuruju Teatro,
desde la que desarrolla proyectos propios centrados en la
creacién para publico familiar y el teatro de objetos.
Paralelamente, colabora con otras compafias y proyectos
escénicos, compaginando la creacién artistica con la
formacion de nuevas generaciones de intérpretes y
titiriteros.

Su experiencia como creador, actor, director y docente
convierte el laboratorio CREA en un espacio privilegiado
para acercarse a los lenguajes contemporaneos del teatro
de titeres, visual y de objetos desde una perspectiva
practica, rigurosa y abierta a la experimentacion.
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EL CENTRO SOCIOCULTURAL TETUAN.

El Teatro de Titeres de El Retiro es un espacio privilegiado para la exhibicion de
espectdculos de titeres, marionetas, teatro visual y de objetos. Su ubicacién, en pleno
corazén del Parque de El Retiro; la cercania que genera la disposicion del escenario y
las gradas; vy la fidelidad de un publico que acompana cada temporada sus propuestas,
lo convierten en un lugar de referencia para estas disciplinas artisticas.

No obstante, al tratarse de un espacio al aire libre, presenta ciertas limitaciones para el
desarrollo de actividades formativas y de creacion. Por este motivo, el Teatro de
Titeres ha buscado histéricamente la colaboracién de otras instituciones y
equipamientos culturales, como la RESAD en 2019 o el Espacio Cultural Serreria Belga
en 2022.

Desde 2023, el laboratorio CREA encuentra su sede en el Centro Sociocultural Tetudn,
un espacio que acogio el proyecto desde el primer momento y que reune las
condiciones idéneas para su desarrollo. Sus instalaciones permiten trabajar
cdmodamente en las diferentes fases del proceso creativo y su excelente
comunicacion facilita el acceso de todos los participantes.
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